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Vyrobce/vyrobkyné digitalnich 3D loutek pro animovana
audiovizualni dila (kod: 82-035-N)

Autorizujici organ: Ministerstvo kultury

Skupina oboru: Uméni a uzité uméni (kod: 82)
Tyka se povolani:

Kvalifikaéni aroven NSK - EQF: 5

Odborna zplsobilost

Nazev Uroven

Orientace v technologickych postupech vyroby 3D charakterové animace 5
Zhotoveni 3D modelu lidské postavy

Planovani a vyvoj konceptu digitalni 3D loutky

5
5
Vyroba digitalni 3D loutky 5
Vyroba ovladacu a funkci digitalni 3D loutky 5

5

Finalizace a testovani digitalni 3D loutky

Platnost standardu
Standard je platny od: 21.10.2022
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Kritéria a zptsoby hodnoceni

Orientace v technologickych postupech vyroby 3D charakterové animace

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vysvétlit funkce a kompetence jednotlivych ¢lend tymu ve studiu 3D Nt
. . . Ustni ovéreni
animovaného filmu

b) Popsat a vysvétlit vyrobu 3D animovaného filmu Ustni ovéfeni

Je treba splnit obé kritéria.

Zhotoveni 3D modelu lidské postavy

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Popsat mechanismus vzajemného plsobeni svall, kosti a kiize pfi

vyjadieni gest, mimiky a pohybu Ustni ovéfeni

b) Vymodelovat model lidské postavy na trovni nizko polygonainiho modelu

(low polygonal model) vhodného pro animaci dle vytvarné pfedlohy Praktické predvedeni

c) Naanimovat na poskytnuté digitalni loutce chizi humanoidni postavy v

rozsahu jednoho dvoukroku (walk cycle) FrEliies predzeen

Je treba splnit vSechna kritéria.

Planovani a vyvoj konceptu digitalni 3D loutky

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vyhodnotit zadavaci dokumentaci a materialy pfi jejich pfebirani a
demonstrovat jejich spravnou interpretaci v kontextu vyroby 3D loutky Praktické pfedvedeni
(vytvarné navrhy postavy, pozadavky na funkce a ovladani pro animatory)

b) Pfevzit a zkontrolovat 3D polygonalni model poskytnuty ke zkouSce
(typologie, rozdéleni na objekty a jejich hierarchie, vhodnost polygonalniho  Praktické predvedeni
modelu ¢ modell pro rigovani)

c) Analyzovat pozadavky a definovat problémy plynouci ze zadani Praktické pfedvedeni

d) Navrhnout vyvoj prototypu vychazejiciho z analyzy pozadovanych
biomechanickych vlastnosti s ohledem na platnost fyzikalnich zakonu Praktické predvedeni
(navrhovani mechanicky korektnich modelu)

e) Prezentovat funkéni prototyp digitalni 3D loutky (objasnit zakladni

vlastnosti a funkce navrzeného prototypu) HrElble, (piehizeln

Je treba splnit vSechna kritéria.

Vyroba digitalni 3D loutky

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Vyrobit kostru odpovidajici pfevzatému modelu loutky a pozadavkim

zadani Praktické predvedeni

b) Propojit model s kostrou Praktické pfedvedeni

Je treba splnit obé kritéria.
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Vyroba ovladacu a funkci digitalni 3D loutky

Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Navrhnout a vyrobit uzivatelské rozhrani fragmentu digitaini loutky C ,
e e s . . - e Praktické pfedvedeni
vychazejici z prototypu vyrobeného dle pozadavkl zadani

b) Naprogramovat funkce uZivatelského rozhrani za¢len&ného prototypu Ce .
digitalni loutky Praktické pfedvedeni

c) Naprogramovat dodate¢né nastroje pro zefektivnéni sériové vyroby Praktické piedvedeni
vétSiho poctu podobnych loutek a efektivni animatorskou praci s nimi P

Je treba splnit vSechna kritéria.

Finalizace a testovani digitalni 3D loutky
Kritéria hodnoceni Zpusoby ovéreni

a) Otestovat loutku ve spolupraci s animatorem a vyladit jeji pohybové
dovednosti a uzivatelskou charakteristiku dle jeho pozadavkul (v zasadé Praktické predvedeni
funk&nost v pohybu a hodnotu "user friendly")

Je treba splnit toto kritérium.
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Organizac¢ni a metodické pokyny
Pokyny k realizaci zkousky

Autorizovanéa osoba informuje, které doklady musi uchaze¢ predlozit, aby zkouska probéhla v souladu s platnymi

pravnimi pfedpisy.

Pfed zahajenim vlastniho ovéfovani musi byt uchaze¢ seznamen s pracovistém a s pozadavky bezpecnosti a ochrany

zdravi pfi praci (BOZP) a pozarni ochrany (PO). Zdravotni zplsobilost neni vyzadovana.

Uchaze€ predlozi autorizované osobé 30 dni pfed vlastni zkouskou:

e profesni Zivotopis

e ukazky minimalné 3 digitalnich 3D loutek (ve formé& videoprezentace a nebo nativnich dat) s uvedenim konkrétnich
cinnosti, které na prezentované loutce doty€ny vykonal (na CD/DVD nosici)

Zkouska se sklada z ustni a praktické ¢asti. Jejim cilem je provéfit znalosti, schopnosti a dovednosti uchazecée v poradi

dle kompetenci popsanych &asti A. Zejména je nutné provéfit znalosti uchazec€e v nasledujicich bodech:

e dodrZovani technickych podminek zadavaci dokumentace

o kvalita ovlddani loutky dana mirou interaktivity nebo dana mirou ovladatelnosti v realném €ase

Kompetence Zhotoveni 3D modelu lidské postavy ma provéfit zakladni znalosti a dovednosti problematiky rigovani v

kritériich:

a) provéfit zejména teoretické znalosti problematiky rigovani v souvislosti s animaci

b) provéfit pouze zakladni znalosti modelovani, pficemz vytvarna pfedloha maze byt jina nez pro samostatné rigovani v
dalSich bodech

c) toto kritérium nema slouZit k ovéfeni kvality animace, ale k ovéfeni, zda dotyény chape zéklady techniky key-
animace

Pokyny ke kompetenci Planovani a vyvoj konceptu digitalni loutky a ke kompetenci Vyroba ovladacl a funkci digitalni
loutky:

Zkouseny nema kvuli Casové naroc¢nosti navrhovat feSeni celé loutky, ale pouze jejich fragment(, napf.: inverzni
kinematika jedné ruky &i nohy, inverzni kinematika patefe, spravné rigovani zapésti a podobny dil&i ukol.

Pfed zahajenim vlastniho ov&fovani uchaze& obdrzi od autorizované osoby zadani pro tvorbu digitalni 3D digitalni
loutky:

e vytvarné navrhy charakteru (profil, anfas, perspektiva)

e vytvarny koncept emoci a extrémnich p6z charakteru

e poZadavky na funkce a ovladani pro animatory

Autorizovana osoba poskytne uchazedi ke zkouSce:

¢ hotovou 3D loutku bez kostry (polygonalni model postavy bez kostry)

e narigovanou humanoidni loutku pro potfeby ovéfeni dovednosti animace v kritériu hodnoceni Naanimovat na
poskytnuté digitalni loutce chGzi humanoidni postavy v rozsahu jednoho dvoukroku (walk cycle)

Vysledné hodnoceni

Zkousejici hodnoti uchazece zvlast pro kazdou kompetenci a vysledek zapisuje do zaznamu o pribéhu a vysledku
zkou$ky. Vysledné hodnoceni pro danou kompetenci musi znit ,splnil“ nebo ,nesplnil“ v zavislosti na stanoveni
zavaznosti, resp. nezavaznosti jednotlivych kritérii u kazdé kompetence. Vysledné hodnoceni zkousky zni bud ,vyhovél,
pokud uchaze¢ splnil vSechny kompetence, nebo ,nevyhovél®, pokud uchaze¢ nékterou kompetenci nesplnil. P¥i
hodnoceni ,nevyhoveél“ uvadi zkous$ejici vzdy zdlvodnéni, které uchaze¢ svym podpisem bere na védomi.

Pocet zkousejicich

Zkouska probiha pfed zkuSebni komisi slozenou ze 3 ¢len, ktefi jsou autorizovanymi fyzickymi osobami s autorizaci pro
prislusnou profesni kvalifikaci nebo autorizovanymi zastupci autorizované podnikajici fyzické nebo pravnické osoby s
autorizaci pro prislusnou profesni kvalifikaci.
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Pozadavky na odbornou zpusobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce
autorizované osoby

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi splfiovat alespon jednu z nasledujicich
variant pozadavku:

a) Stfedni vzdélani s maturitni zkouskou a alespon 5 let odborné praxe na pozici vyrobce digitalnich 3D loutek (rigger)
nebo ve funkci ucitele praktického vyu€ovani v oblasti 3D animované tvorby, z toho minimalné jeden rok v obdobi
poslednich dvou let pfed podanim zadosti o udéleni autorizace.

b) Profesni kvalifikace 82-035-N Vyrobce/vyrobkyné digitalnich 3D loutek pro animovana audiovizualni dila nebo
profesni kvalifikace 82-022-N 3D charakterovy animator / charakterova animatorka se stfednim vzdélanim s
maturitni zkouskou a alespon 5 let odborné praxe v fidicich pozicich v oblasti 3D animovanych projekt(, z toho
minimalné jeden rok v obdobi poslednich dvou let pfed podanim zadosti o udéleni autorizace.

Dalsi upfesnéni pozadavkl na odbornou zpUsobilost autorizované osoby, resp. autorizovaného zastupce autorizované

osoby:

e Dolozeni praxe v oboru profesnim zivotopisem, ukazkami vlastni prace na animovaném dile, podlozené titulkovou
listinou.

Autorizovanym zastupcem autorizované osoby muize byt i zahrani¢ni profesional, ktery prokazatelné splfuje vyse
uvedené pozadavky nebo jejich kombinaci.

DalSi pozadavky:

e Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, ktera nema odbornou kvalifikaci
pedagogického pracovnika podle zakona €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich a o zméné nékterych
zakonu, ve znéni pozdéjsich predpisl, nebo nema odbornou kvalifikaci podle zakona €. 111/1998 Sb., o vysokych
Skolach a o zméné a doplnéni dalSich zakonu (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich predpisud, nebo praxi
v oblasti vzdélavani dospélych (véetné praxe z oblasti zkouSeni), nebo nema osvéd&eni o profesni kvalifikaci 75-
001-T Lektor/lektorka dalSiho vzdélavani, musi byt absolventem pfipravy zaméfené zejména na praktickou aplikaci
¢asti prvni, hlavy Il a IV zakona €. 179/2006 Sb., o ovéfovani a uznavani vysledk( dalSiho vzdélavani a o zméné
nékterych zakonu (zakon o uznavani vysledkd dalSiho vzdélavani) ve znéni pozdéjSich predpist, a pfipravy
zameéfené na vzdélavani a hodnoceni dospélych s dirazem na psychologické aspekty zkouseni dospélych v
rozsahu minimalné 12 hodin.

e Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby, musi byt schopna organiza¢né zajistit
zkuSebni proces v€etné vyhodnoceni na PC a vydani jednotného osvédceni (staci dolozit Cestnym prohlasenim).

Zadatel o udéleni autorizace prokazuje splnéni pozadavki na odbornou zpGsobilost pfedlozenim dokladu nebo souboru
dokladu o ziskani odborné zplsobilosti autorizujicimu organu nebo jinym postupem stanovenym autorizujicim organem.

Zadost o autorizaci naleznete na strankach autorizujiciho organu: Ministerstvo kultury CR, www.mker.cz.

Nezbytné materialni a technické predpoklady pro provedeni zkousky

Pocitaloveé pracovisté vybavené pocitatem s operacnim systémem

softwarové vybaveni pro 3D animaci

tuzka, papir

3D loutka bez kostry (polygonalni model postavy bez kostry)

narigovana humanoidni loutka pro potfeby ovéfeni dovednosti animace v kritériu hodnoceni Naanimovat na
poskytnuté digitalni loutce chzi humanoidni postavy v rozsahu jednoho dvoukroku (walk cycle)

K Zadosti o udéleni autorizace Zadatel pfiloZi seznam svého materialné-technického vybaveni dokladajici soulad s
pozadavky uvedenymi v hodnoticim standardu pro uc€ely zkousky. Pokud Zadatel bude pfi zkouSkach vyuzivat
materidlné-technické vybaveni jiného subjektu, pfiloZi k Zadosti o udéleni nebo prodlouzeni platnosti autorizace smlouvu
(popfipadé smlouvy) umoZziujici jeho uzivani nejméné po dobu 5 let ode dne podani Zadosti o udéleni nebo prodlouZeni
platnosti autorizace.

Vyrobce/vyrobkyné digitalnich 3D loutek pro animovana audiovizualni dila, 17.5.2024 19:34:42 Strana5z7



nsk

Doba pripravy na zkousku

Celkova doba pfipravy na zkousku (véetné pfipadnych ¢asl, kdy se uchaze¢ pfipravuje béhem zkousky) je 15 az 30
minut. Do doby pfipravy na zkousku se nezapocitava doba na seznameni uchazece s pracovistém a s pozadavky BOZP
a PO.

Doba pro vykonani zkousky

Celkova doba trvani vilastni zkoudky (bez &asu na pfestavky a na pfipravu) je 32 az 40 hodin (hodinou se rozumi 60
minut). Zkouska je rozloZena do vice dnu.

Uchazec realizuje zkouSku v pfedem stanovenych etapach rozdélenych podle kompetenci:

e 1. den: kompetence Orientace v technologickych postupech vyroby 3D charakterové animace a kompetence
Zhotoveni 3D modelu lidské postavy,

2. den: kompetence Planovéni a vyvoj konceptu digitalni 3D loutky,

3. den: kompetence Vyroba digitalni 3D loutky,

4. a 5. den: kompetence Vyroba ovladacl a funkci digitalni 3D loutky,

5. den: kompetence Finalizace a testovani digitalni 3D loutky.
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Autofri standardu

Autori hodnoticiho standardu

Hodnotici standard profesni kvalifikace pfipravila SR pro kulturu, ustavena a licencovana pro tuto innost HK CR a SP
CR.

Na tvorbé se dale podilely subjekty zastoupené v pracovni skupiné:
Bohemian Multimedia, spol. s r. o.

Alkay Animation Prague, s. r. o.

Ceské vysoké udeni technické, Fakulta elektrotechnicka

Vit Rumler

Lukas Dubéda
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